Der Spieletag

Am Mittwoch den 1. Oktober 2014 hatten die
Schiler in der 2. Lernzeit einen Spieletag
Wir probierten unterschiedliche Spiele aus,
die wir beim Wettbewerb ,Spielen macht
Schule®  gewonnen hatten. Die Spiele
verteilten wir auf die R&ume. Einige
probierten die neue Rennbahn aus, andere
spielten mit dem Lego.

In einem Spiel Namens Zauberkasten
konnte man viele Zaubertricks
ausprobieren z.B. einen Geldschein
| verschwinden lassen oder einem den
| Zauberstab in den Arm stechen. Einen
Zaubertrick erklaren wir ihnen: Ihr braucht
einen Stift und ein kleines Stlick
‘ rechteckiges Papier.

So geht’s: lhr schreibt auf das Blatt Papier
eine Zahl z. B. 1681. Auf der anderen Seite
vom Blatt schreibt ihr die Zahl anders
herum, z. B. 1861. Jetzt faltet ihr das Blatt
in der Mitte zusammen. Dann nochmal und
nochmal, dann dreht ihr das
zusammengefaltete Blatt Papier um und
faltet das Blatt auseinander. Nun ist die
Zahl umgedreht.




Kinder aus der 4. Klasse sind mit einem
Zettel rumgegangen und haben Interviews
abgefragt. Katharina Drewes ging herum
und machte sehr viele Bilder. Zum Schluss
brachten wir alle Spiele ins Lehrerzimmer.
Stefan Hagemann fuhr mit dem Auto in die
Kita und holte Mittag. Nach 10 Minuten war
er da, dann gab es essen.

Von Hannah und Svena Klasse 4




Auch die Kitakinder bekamen
Spiele. Zu Beginn des
Morgenkreises am 26.09.14 hielten
Schiler der Klasse 4 eine grol3e
Uberraschung fur die groRen und
kleinen Fichse sowie fur die
Fledermause bereit. Die
Schulkinder hatten bei einem
Wettbewerb ein Spielzimmer und
verschiedenste Experimentier-

kasten gewonnen.

Aus dieser riesengrol3en Auswahl suchten die Schulkinder auch einige schone
Playmobilspiele aus und tberreichten diese die Kitakindern.

Die kleinen Fuchse bekamen die Playmobil — Polizeistation und einen Bagger.
Die grof3en Fuchse freuten sich tber die grol3e Playmobil — Ritterburg.

Die Fledermause erhielten den grof3en Playmobil — Bauernhof und ein Haba — Spiel.

Viel Spald beim Spielen, winschen euch die Schulkinder aus Brobberow!



